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Пояснител ьная записка.  

Данная программа «Юный информатик» для  6  класса  

разраб отана с  целью дополнительного об разования  учащихся в  

области информатики,  развития их творческих способ ностей ,  

углуб ления знаний,  а  также закрепления знаний,  умений,  навыков.  

Программа  содержит  основные темы предмета  «информатика» :  

растровая  и векторная  граф ика ,  анимация,  текстовые процессоры,  

настольные издательские  системы,  Интернет,  интерактивные  

презентации,  программирование ,  создание видеофильмов,  а  также  

включает в себя  раздел «Робототехника».  Все  эти разделы 

подоб раны с  учётом потреб ностей учащихся,  интереса ,  требованиям  

современного мира.  На протяжении нескольких  лет происходили  

изменения в содержании программы с  учётом современны х 

треб ований компьютерной грамотности чел овека .  Д ополнительные  

занятия предполагается  провод ить 1  раз  в неделю в послеурочное  

время  (2  урока ) .  На кажд ом занятии пред полагается  знакомить ребят  

с  теоретическим материалом,  а  затем ребята  выполняю т  

практическ ую работу на  компьютере ,  ют с  ра зличными программами  

или занимаются конструирован ем моделей роботов .  Во время  

занятий по теме «Робототехника» ученики научаться  проектировать ,  

создавать и программировать   роботов.  Командная раб ота  над  

практическими заданиями способствует глубокому и зучени ю 

составляющих современных роботов,  а  визуальная  программная  

среда  позволит легко и эффективно изучить алгоритмизацию и  

программирование.   В распоряжении детей на  данный момен т   

имеется  Лего-конструктор  ХРО-001,  оснащенный специальным 

микропроцессоро м,  позволяющим создавать программируемые  

модели роботов.  С его помощ ью ученик может запрограммировать  

робота  на  выполнение определенных ф ункций.  Д ополнительным 

преимуществом изучения роб ототехники является  создание команды 

единомыш ленников и ее  участие  в о лимпиадах по робототехнике,  что  

значительно усиливает мотивацию учеников к получению знаний.  

Актуальность данной дополнительной  

общеобразовательнойпрограммызаключается  в том,  что в настоящий 

момент в мире  развиваются ИКТ-технологии,  нано технологии,  

электроника,  механика и программирование.  На первое  место  

выходит развитие компьютерных технологий и робототехники.  Это  

буд ущее нашей страны.  Данная об разовательная  программа  

востребована современным миром,  в котором нужно всем быт ь  



информационно грамотными,  уметь раб отать на  компьютере с  

различным программным обеспечением.  Компьютерная  грамотност ь  

позволяет в дальнейшем хорошо учиться  в высших учебны х 

заведениях,  получить   хорош ую проф ессию.  Изучение различного  

программного обеспечен ия раскрывает кругозор учеников,  углубляет  

их знания.  Изучение роб ототехники,  программирования развивает  

мышление,  память,  внимание.  Работа  над  проектами развивает  

самостоятельность,  уверенность  в себе ,  умение общаться ,  повышает  

интерес  не  только к инф орма тике,  но и другим наукам.  

Возраст детей ,  участвующих в реализации данной 

дополнительной об щеобразовательной программы  5 класс .  В 

коллектив могут  быть приняты все  желающ ие,  не  имеющ ие 

противопоказаний по здоровью.  К кажд ому из  учащихся 

предполагается  инд ивид уальный под ход с  учётом его возрастных 

особенностей.  

Сроки реал изации программ ы 1 год .  

Режим работы,  в неделю 2 занятия по 40  мин.  Ч асова я 

нагрузка 102 часа .  

Цел ь допол нител ьной образовател ьной программ ы кружок 

«Юный информатик»:  организация внеурочной деятельности 

учащ ихся,  работа  по развитию д етей через  деятельностный под ход,  

углуб ление знаний по пред мету «Инф орматика и ИКТ» и другим 

предметам.  

Задачи:  

Обучающие:расширение  знания об учающ ихся о компьютере ,  

углуб ление знаний по  программному обеспечению ;изучение  

первоначальны х знаний по устройству роб ототехнических устройств;  

об учение основным приемам сб орки и программирования 

робототехнических средств;ф ормирование общенаучных и 

технологических навык ов конструирования и проектиров ания;  

ознакомление с  правилами безопасной работы  на  компьютереи с  



инструментами ,  необ ход имыми при конструировании 

робототехнических средств.  

Воспитывающие:  

-  формирование творческого отношения к выполняемой раб оте;  

-  воспитание умению работать в коллективе ,  воспитание  

интереса  к учебной деятельности;  

Развивающие:  

-  развитие худ ожественного  вкуса  и фантазии, развитие  

творческой инициативы и самостоятельности;  

-  развитие психоф изиологических качеств учеников: памяти ,  

внимания,  способности логически  мыслить,  анализировать,  

концентрировать внимание на  главном;  

-  развитие творческих способностей  и ф ормирование раннег о  

профессионального самоопределения  под ростков и юношества  в  

процессе  ко нструирования и проектирования.  

На занятиях испол ьзуются разл ичные  форм ы орг анизаци и 

образовател ьного процесса:  

-  фронтальные (беседа ,  лекция,  проверочная  работа );  

-  групповые  (конкурсы,  олимпиад ы,   соревнования,  

конф еренции);  

-  инд ивид уальные (инструктаж,  разбор ош ибок ,   

индивид уальная  сборка робототехнических средств).  

Для пред ъявления учебной  информации используются  

след ующие методы:  наглядные,  словесные ,  практические.  

Для развития учащихся применяются метод ы: проектный метод ,  

исслед овательские метод ы.  

Для стимулирования учебно -позна вательной  деятельност и  

применяются методы:соревнования,  конференции,   конкурсы,  

выставки,  поощ рение и порицание.  

Для контроля и самоконтроля  за  эффективностью об учения  

применяются методы:пред варительные (анкетирование,  диагностика ,  

наблюдение,  опрос ); текущ ие  (наблюдение,  ведение таблицы 



результатов);  тематические (защита  проектов,  исследовательски х 

работ,  тесты) ;  итоговые (соревнования,  участие в конференциях) .  

Содержание деятельности  

Теоретические занятия с троятся  след ующим образом :  

Отмечаются присутствующ ие,  объявляется  тема занятий ,  -  

раздаются материалы для самостоятельной работы и повторения  

материала или указывается  где  можно взять этот материал ;  

теоретический материал препод аватель дает об учаемым при помощ и 

различных современных технологий в образовании (аудио,  видео  

лекции,  экранные видео лекции,  презентации,  интернет,  электронные  

учеб ники);  проверка полученных знаний осуществляется  при помощ и 

выполнения практических работ ,  разраб отки проектов,  тестирования  

об учаемых.  

Практические занятия проводятся  по инструкциям учителя ,  в  

зависим ости от темы занятия,  далее  об учаемые  самостоятельно (и ,  

или) в группах выполняют практическую работу .  Проекты,  раб оты,   

видеоматериалы выкладываются на  сайт в качестве  поощрения ,  

также могут использоваться  для  повторения  или изучения другими 

учащ имися.  Практические  занятия  начинаются с  правил техники  

безопасности при раб оте  с  компьютером и другими средствами ТСО.  

Прогнозируемые результаты  

По окончанию курса  об учения учащиеся  должны  

ЗНАТЬ:  

-  устройство компьютера,  его основное назначение,  основное  

программное  обеспечение (оф исные программы,  программы для  

создания анимации,  ф ильмов ,  презентаций,  графики );  

-  теоретические основы создания  робототехнических устройств;  

-  элементную базу ,  при  помощи которой собирается  

устройство;  

-  порядок взаимодействия механиче ских узлов робота  с  

электронными и оптическими устройствами;  

-  поряд ок создания алгоритма программы ,  действи я  

робототехнических средств;  



-  правила техники  безопасности  при раб оте  с  инструментом и  

электрическими приборами.  

УМ ЕТЬ:  

-  рисовать на  компьютере в растровых и векторных редакторах,   

-  набирать и форматировать тексты,  

-   создавать презентации,   

-  работать в Интернете ,   

-  создавать анимацию,  фильмы,  

-   создавать простейш ие программы на языке Pasca l .  

-  провод ить сб орку робототехнических средств с  пр именением  

LEGO конструкторов;  

-  создавать программы для робототехнических средств при  

помощи специализированных визуальных конструкторов.  

 

Ожидаемые результаты программы дополнительного  

образования и способ ы определения их результативност и  

заключаются в след ующем:  

-  ре зультаты работ учеников  буд ут зафиксированы в виде  

файлов,  на  ф ото и видео в момент демонстрации созданных ими  

роботов из  имеющ ихся  в  наличии  учебных конструкторов  по  

робототехнике ;  

-  файлы проектов,  ф ото и видео материалы по результатам   

работ учеников б уд ут размещаться  на  сайтах  учителя ;  

-  проекты,  исследовательские работы,  фото и видео материал ы 

по результатам  работ учеников  б уд ут представлены д ля участия на  

конф еренциях,  фестива лях и олимпиадах разного уровня.  

Механизм отслеживания резуль татов об учения  

Пред усматриваются различные  формы под ведения итого в  

реализации дополнительной  образовательной программы :  

олимпиад ы,  соревнования ,  выставки,  конференции ,  

фестивали, научно-практические  конференции (например,  научн о  

практическая  конференция городских учебно -исслед овательски х 



работ),  отчеты о прод еланной работе  в местной прессе ,  подготовка  

рекламных б уклетов о проделанной  работе ,  отзывы преподавателя  и  

родителей учеников на  сайте  учителя  и школьном сайте ,  в  

электронном д невнике .  

Учебно-тематический план.  

№ Тем а занят ия  Кол .  

Час .  

т ео

рия  

пра

кт и

ка  

1- 3  Рабо та  с  г ра фи ко й .  Пр . р .  в  г рафичес ки х ре да кто ра х 

( Pa int ,  T u xPa int ,  G imp ) .  

1  2  

4 - 6  Пр . р .  «  Со здание  ри с ун ко в  в  г рафиче ски х р ед акто ра х 

( Pa int ,  T u xPa int ,  G imp ) . Ра бо та  с  г ра ф ико й .  

Пре дст ав лени е  ра бо т .   

1  2  

7 - 9  Ро бо то техника .  Вв ед ение .  И сто рия  разв ития  

ро бо то техники .  У стро йств о  ро бо то в .  

1  2  

10 - 12  Ро бо то техника .  Эл ем ент арная  м е хан ика  и  

ко нстр уиро в ание .  

1  2  

13 - 15  Ро бо то техника .   Прив о ды  ро бо то в .  Датчики  

испо лнительны х м е ханизм о в .  

1  2  

16 - 18  Ро бо то техника .  О сно в ы  про ектиро в ания  сре дств  

ро бо то техники .  

1  2  

19 - 21  Ро бо то техника .  Т в о рчес кая  ко нфер ен ция .  

Пре дст ав лени е  тв о рчес ки х ра бо т  ( робо то в -

м анип улято ро в ) .  

1  2  

22 - 24  Т ексто в ы е  про цессо ры .  Офо рм ление  до к ум ент а  в  

M icr o so ft O f f ic e Wo r d .  Пр . р .  «Г раницы  страницы ,   

о риентация  стр аницы ,  рам ки ,  б укв иц а ».  

Ред актиро в ание  т ек ста .  Пр . р .  «Н а бо р  текст а ,  

фо рм атиро в ание ,  ре да ктиро в ание  те к сто в » Пр . р .  

«Со здани е  про екта  о бъяв л ения »  

1  2  

25 - 27  Т ексто в ы е  про цессо ры .  M icr o so ft O f f i ce Wo r d .  

Ориент ация  стр аницы ,  по ля ,  ко ло нтит улы ,  но м ера  

страниц .   Пр . р .  «Ори ентаци я  стр аниц ы ,  по ля ,  

1  2  



ко ло нтит улы ,  но м ера  страниц ».  Пр . р .  «Вст ав ка  

рис унко в  в  до к ум ент ».  Раз ра бо тка  тв о рчески х 

про екто в :  «ре кл ам а »,  «б ук лет »,  «о тк ры тка ».  

28 - 30  Насто льная  из дат ель ск ая  сис тем а  

M icr o so ft O f f ic ePu b l is he r .  Разра бо тка  тв о рческо г о  

про екта  в  M ic r o so ft O ff ic ePu b l is her  ( о ткры тк а ,  б ук лет ,  

рекл ам а ,  э скиз  о бло ж ки  ж урнал а ,  кн иг и  и  др . )  

1  2  

31 - 33  Насто льная  из дат ель ск ая  сис тем а  

M icr o so ft O f f ic ePu b l is he r .  Разра бо тка  тв о рческо г о  

про екта  в  про г рам м е M icr o so ft O f f ic e Pu b l is her  

( о ткры тка ,  б ук л ет ,  рек лам а ,  э скиз  о б ло ж ки  ж урнал а ,  

книг и  и  др . )  

1  2  

34 - 36  Защ ита  тв о рчес ко г о  про екта  в  тек сто в о м  про цессо ре  

M icr o so ft O f f ic e Wo r d  и  в  про г рам м е 

M icr o so ft O f f ic ePu b l is he r   ( б ук лет ,  ре клам а ,  эс киз  

о бло ж ки  ж урнал а ,  книг и  и  др . ) .  Разв итие  нав ы ко в  

печати .  Ко нк ур с  «Л учш ий  на бо рщ ик тек ста »  

1  2  

37 - 39  Интерн ет .  Со здани е  презен тации .  Пр . р .  «Со зд ание  

презент ации ,  в в о д текст а  на  сл айд е ».  Пр . р .  «Ма кеты  

слай до в ».  Пр . р .  «Ф о ны  страниц ». Пр . р .  «Вст ав ка  

изо браж ений  в  презент ацию ,  най д енн ы х в  Инте рнет е ».  

1  2  

40 - 42  Интерн ет .  Со здани е  презен тации .  Пр . р .  «В став ка  

изо браж ений  в  презент ацию ,  най д енн ы х в  Инте рнет е ».  

Пр . р .  «На стро йка  аним ации  о бъекто в  презентации »  

1  2  

43 - 45  Интерн ет .  Со здани е  презен тации .  Пр . р .  «Гипе рссы л ки .  

Наст ро йка  д ем о нстрации  през ентаци и».  

1  2  

46 - 48  Со здание  пр езент ации .  Пр . р .  «Разр аб о тка  про екта  

презент ации  на  св о бо дн ую т ем у  с  ис по льзо в анием  сети  

Интерн ет ».  

1  2  

49 - 51  Со здание  пр езент ации .  Пр . р .  «Разр аб о тка  про екта  

презент ации  на  св о бо дн ую т ем у» .  

1  2  

52 - 54  Защ ита  про екто в  презент аций .  1  2  

55 - 57  Ве кто рная  г ра фик а .  Пр . р .  в  в екто рном  реда кто ре  

( Ope nO ff ic e . o r gDr a w  или   Co r e lDr aw ) .  

1  2  

58 - 60  Ве кто рная  г ра фик а .  Пр . р .  в  в екто рном  реда кто ре  

( Ope nO ff ic e . o r gDr a w  или   Co r e lDr aw ) .  

1  2  



61- 63  Пра ктич еск ая  р або та  по  тем е  «В екто рная  г ра фик а » 

Защ ита  тв о рчес ко г о  про екта .  

1  2  

64 - 66  Про г рам м ы  для  со здани я  аним ации .   1  2  

67 - 69  Аним ация .  Пр . р .   ( Разра бо тка  тв о рче ско г о  про екта  в  

G imp ».  

1  2  

70 - 72  Аним ация .   Пр . р .  «Разр або тк а  тв о рче ско г о  про екта  в  

Ma cr o me d ia F la s h  8 . 0  ».  

1  2  

73 - 75  Аним ация .  Пр . р .  «Разр а бо тка  тв о рче ско г о  про екта  в  

про г рам м е Pe nc i l  » .  

1  2  

76 - 78  Пра ктич еск ая  р або та  «Р азра бо тка  ан им ации »  1  2  

79 - 80  Пре дст ав лени е  тв о рчес ки х ра бо т  на  ш ко льно й  

ко нфер енции  

1  1  

81 - 83  Мо нтаж  фильм а .  Ф о то  и  в идео съём к а .  Практи чес ка я  

рабо та  с  про г рам м о й  «Кино ст уди я  Windo w s L ive » .  

1  2  

84 - 86  Мо нтаж  фильм а .  Ф о то  и  в идео съём к а .  Практи чес ка я  

рабо та  с  про г рам м о й  «Кино ст уди я  Windo w s L ive » .  

1  2  

87 - 89  Мо нтаж  фильм а .  Ф о то  и  в идео съём к а .  Практи чес ка я  

рабо та  с  про г рам м о й  «Кино ст уди я  Windo w s L ive » .  

Пре дст ав лени е  и  з ащ ита  тв о рчес ки х про екто в .  

1  2  

90 - 92  Знако м ств о  с  я зы ко м  Паск аль .  Линей ны е алг о ритм ы .   

Пр . ра бо та  №2 «Опер ато ры  в в о да ,  в ыв о да».  П р . ра бо та  

№1 «Перв ая  про г рам м а ».  

1  2  

93 - 95  Знако м ств о  с  я зы ко м  Паск аль .  Ве тв л ение .  Пр . ра бо та  

№3 «Про г рам м а на  алг о ритм иче ск ую стр ук т ур у 

«в етв лени е »».  Стр укт ура  «Вы бо р ».  П р . рабо та  №4 

«Про г рам м а на  алг о ритм иче ск ую ст р ук т ур у «в ы бо р »».  

1  2  

96 - 98  Знако м ств о  с  я зы ко м  Паск а ль .  А. С.  «Цикл ».  Пр . р а бо та  

№5 «Про г рам м а на  алг о ритм иче ск ую стр ук т ур у 

«ци кл »».  

1  2  

99 -

102  

Знако м ств о  с  я зы ко м  Паск аль .  Пр . ра бо та  №6 

«Про г рам м ы  на  язы ке   Па ск аль ».  

1  3  

Содержание программ ы.  

1.  Растровая графика (4 часа). Понятие растровой граф ики.  

Растр.  Форматы растровых изображений. Практические работы 

«Рисование в Pa int ,  G imp ».  Выполнение творческих проектов.  



2.  Робототехника (10 часов). Введение.  История развития 

робототехники.  Устройство роботов.  Элементарная  механика и 

конструирование.  Приводы роботов.  Да тчики исполнительных 

механизмов.  Основы проектирования средств робототехники.  

Конструирование,  моделирование моделей роб отов манипуляторов из  

конструктора XPO-001,  эксперименты с  их запуском и работой,  

анализ проведённых экспериментов.  Творческая  конференц ия.  

Представление творческих работ  (роб отов -манипуляторов).  

3 .  Текстовые процессоры,  настол ьные издател ьские 

систем ы (10 часов). Оформление  документа  

вM ic roso ftOfficeWord .Ориентация страницы,  поля,  колонтитулы,  

номера страниц.  Пр.р.  «Границы страницы, ориентация страницы ,  

рамки,  б уквица».  Редактирование текста .  Пр.р.  «Набор текста ,  

форматирование,  редактирование текстов» Пр.р.  «Создание проекта  

объявления». Настольная  издательская  

системаM icroso ftOfficePub l is her .  Разраб отка  творческих проектов  в 

M icroso ftO fficePub l is her .  

4.  Создание презентаций.  Интернет.  (12 часов ) .  Разработка  

интерактивных презентаций в программе M ic ros o ftOff icePowerPo int  с  

использованием сети Интернет . Разработка  творческ их проектов.  

5.  Векторная графика (6 часов) Понятие векторной графики.  

Форматы векторных изображений.  Пр.р.  в  векторном редакторе 

(OpenOffice . orgDraw или  Core lDraw ).Разраб отка  творческ их 

проектов.  

6 .  Анимация (12 часов) Пр. р.  «Разработка  творческого 

проекта  в M acromed iaFlas h 8 . 0  ». Пр.р.  «Разработка  тво рческого 

проекта  в программе Penc i l  ».  

7 .  Монтаж фил ьм ов (6 часов)Фото  и видеосъёмка.  

Практическая  работа  с  программой «Киностудия 

Windows Live ». Разработка  творческ их проектов.  

8 .  Программирование на языке Паскал ь (8 часов)  

 

5 .  Методическое и техническое обеспечение программ ы.  

При реализации программы учитель использует различные 

метод ы об учения : объяснительно -иллюстративные,  

исслед овательские метод ы,  дифф еренцированного об учения,  

проектные методы.  Обязательны практические раб оты на  кажд ом 

занятии.  На занятиях обязательны разработки проектов по темам 



программы.  Способные учащ иеся  занимаются исслед овательской  

деятельностью и представляют свои работы на  конференциях.  

Для стимулирования учебно -позна вательной  деятельност и  

применяются методы:соревнования,  конфе ренции,   конкурсы,  

выставки,  поощ рение и порицание.  

Для контроля и самоконтроля  за  эффективностью об учения  

применяются  след ующ ие  метод ы:пред варительные (анкетирование ,  

диагностика,  наб люд ение,  опрос) ;текущие  (наблюдение,  вед ение  

таблицы результатов) ;  темат ические (защита проектов,  

исслед овательских работ,  тесты) ;  итоговые (соревнования,  участие в  

конф еренциях).  

Перечень  средств ИКТ,  необходимых для реализ ации 

программы  

Аппаратные средства  

  Компьютер ы (10 ш тук)  

  Проектор  

  Интерактивная  д оска  

  Принтер  

  Модем  

  Устройства  вывода звуковой информации -  науш ники  

для  индивид уальной работы со звуковой информацией  

  Устройства  для  ручного ввода текстовой инф ормаци и  

и манип улирования экранными объектами -  клавиатура и мыш ь.  

  Устройства  для  записи (ввода ) визуальной и звуко в ой  

информации:  сканер,  фотоаппарат,  видеокамера,   микроф он.  

  Интернет.  

  ОС Windows или Linux.  

  Конструктор по роб ототехнике  

  Световое оборудование  

 

Источники информации  д ля  изучения тем программы : 

1 . so ft -v3. ru›samie -populya rnie… i…macromedia -f las h -8… 

2. ht tp : / /s o ft . s ibnet . ru /so ft /1050 - macro med ia - f las h-p ro fess iona l -v8-0 /  

3 .  h t tp : / /www. ras tyle .com/a rt ic les / ? id=24  

4.  h t tp : / /o tve t . ma i l. ru /ques t ion /25315054  

5.  h t tp : / /vk.co m/ top ic -1019611_20286922  

6.  h t tp : / /www.capture . ru/more / f las h2. html  

7 .  h t tp : / /seno.by/ fo r maty-gra f ichesk ih  

    8 .  ht tp : / /www.e- import . ru/ index. php?page=767  

 

http://www.soft-v3.ru/
http://www.soft-v3.ru/samie-populyarnie-programmi-grafika-i-dizayn/macromedia-flash-8-0-rus.html
http://www.soft-v3.ru/samie-populyarnie-programmi-grafika-i-dizayn/macromedia-flash-8-0-rus.html
http://www.soft-v3.ru/samie-populyarnie-programmi-grafika-i-dizayn/macromedia-flash-8-0-rus.html
http://www.soft-v3.ru/samie-populyarnie-programmi-grafika-i-dizayn/macromedia-flash-8-0-rus.html
http://www.soft-v3.ru/samie-populyarnie-programmi-grafika-i-dizayn/macromedia-flash-8-0-rus.html
http://www.soft-v3.ru/samie-populyarnie-programmi-grafika-i-dizayn/macromedia-flash-8-0-rus.html
http://www.soft-v3.ru/samie-populyarnie-programmi-grafika-i-dizayn/macromedia-flash-8-0-rus.html
http://www.soft-v3.ru/samie-populyarnie-programmi-grafika-i-dizayn/macromedia-flash-8-0-rus.html
http://www.soft-v3.ru/samie-populyarnie-programmi-grafika-i-dizayn/macromedia-flash-8-0-rus.html
http://soft.sibnet.ru/soft/1050-macromedia-flash-professional-v8-0/
http://www.rastyle.com/articles/?id=24
http://otvet.mail.ru/question/25315054
http://vk.com/topic-1019611_20286922
http://www.capture.ru/more/flash2.html
http://seno.by/formaty-graficheskih
http://www.e-import.ru/index.php?page=767
http://www.e-import.ru/index.php?page=767
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